Name: Wesen: Tradition:
Spieler: Nerhalten: Kabala:
Chronik: Essenz: Konzept:
t Attribute j
Korperkraft................. 00000 Charisma................... 00000 Wahrnehmung ............ @0000
Geschick.................... @0O0O00 Manipulation............... 00000 Intelligenz................. @O0000
Widerstandsfahigkeit .. .. ... 00000 Erscheinungsbild ........... @0000 Geistesschirfe ............. | lelelel®
Initiative: +1IW10
t Fahigkeiten 1
Talente Fertigkeiten Kenntnisse
Aufmerksamkeit............ 00000 Etikette................. ... 00000  Akademisches Wissen . .... 00000
Ausdruck.............o 00000 Fahren................. ... 00000 Computer................. 00000
Ausflichte.................. 00000 Handwerk.................. 00000 Finanzen.................. 00000
Ausweichen................. 00000 Heimlichkeit ............... 00000  Gesetzeskenntnis.......... 00000
Einschiichtern.............. OO0OO00O Nahkampf.................. OO0O0O0  Linguistik.................. 00000
Empathie................... 00000  SchuBwaffen................ 00000 Medizin................... 00000
Fihrungsqualitaten......... 00000  Sicherheit .................. 00000  Nachforschungen.......... 00000
Handgemenge .............. 00000 Tierkunde.................. 00000  Naturwissenschaften ... ... 00000
Sportlichkeit................ 00000 Uberleben .................. 00000 Okkultismus............... 00000
Szenekenntnis.............. 00000 Vortrag..................... 00000 Politik...........coo. OO000
t weitere IFahigkeiten 1
Talente Fertigkeiten Kenntnisse
Magiegesptr................ 00000 Meditation................. O0OOOO Enigmas................... 00000
00000 Technologie................. 00000  Kosmologie................ 00000
O000O0 00000 O000O0
00000 00000 00000
t Sphéren 1
< Entropie................. 00000 % Kern...............c..... 00000 2+ Leben................... OO000
% Gedanken............... 00000 & Korrespondenz .......... 00000 ¥ Materie................. 00000
o Geister .................. 00000 % Krifte................... 00000 # Zeit..................... 00000
» Figenschaften <
Quintessenz Arete Gesundheit
a0 07 O O O O,, O 000 O0O0 Elzil:tzlilecken _1 E
& < Willenskraft
O O 0000000000 Schwer verletzt -1 O
[7 B OOoOoOoOoOooonOon  Verwundet -2 [
.D [7 Schwer verwundet 2 U
8 0 Resonanz Verkrtippelt 5 O
<>Q O<> Dynamisch ( )... 00000  AuBer Gefecht O
oo Entropisch ( )....00000 lod [
Paradox Statisch ( ) P 00000
Titel: [ } Erfahrung: Eﬂ@uell: } Eo’esamt: }

Charakterbogen Magus

erschaffen von Roman von Rhein



x

Alter: Geschlecht:

Hautfarbe: Nationalitit:

Augenfarbe: besondere Merkmale:

Haarfarbe:
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glﬁ'@m Wunder
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t vergangene [nkarnationen 1
t Ausriistung 1
Waffe Schaden RW | SF M \Y% Besonderes
Ristung Schlagschaden Nahkampf SchuBwaffen Behinderung
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