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Markenzeichen einritzen 153 
Markierung 353 
Maske der Emotionen 207 
Maske des fremden Gesichts 217 
Maßeinheiten 117 
Materielle Ebene 194 
Matrixbogen 294 
Matrixring 288-289 
Maya 261-262 
Mechanautenanzug 291 
Mechanik und Magie 290-291 
Mechanische Klaue 290 
Mechanische Repetierarmbrust 291 
Mechanische Rüstung 290-291 
Mechanische Sägeblattaxt 291 
Mechanischer Drache 348 
Mechanisches Glied 290 
Meditation 131 
Megalys 66-67 
Mehrere Gegner mit einem Angriff 
treffen 151 
Mehrfache Aktionen 115 
Menschen 118 
Mentor 140 
Metall besänftigen 226 
Metall erhitzen 237 
Metall formen 232 
Metall vereisen 245 
Metall verhärten 226 
Metalle 288,371-372 
Metallfresser 312 
Metallhasser 294 
Meteoritenregen 238 
Meuchlerdolch 294 
Militärischer Rang 140 
Mindere Dämonenkräfte 351-353 
Mindeststärke 157-158, 160 
Mindestwert 114 
Miniaturenkampf 151-152 
Misserfolg 116 
Mit Feuerwesen kommunizieren 
234 
Mit Luftelementaren sprechen 251 
Mit Pflanzen und Tieren sprechen 
279 
Mit Untoten sprechen 197-198 
Mit Wasserwesen kommunizieren 
243 
Mitglied einer Gilde 140 
Mode 131 
Modifikationen 114-115 

Mondjäger 303 
Mondreiter 28 
Monströse Erscheinung 209 
Mordain 67-70 
Morpheus Atem 251 
Morpheus Atem 313 
Morwen 272 
Musikalische Klänge 209 
Musikinstrumentpreise 372 
Musizieren 132 
Myrmidon 265-266, 80-81 
Mysteriöser Nebelmantel 250 
Nachbesprechung 331 
Nachforschen 132 
Nachtblut 313 
Nachtgeist 169-170 
Nachtgeister 27 
Nachtmahr 357 
Nachtsicht 359 
Nahkampfmodifikationstabelle 154 
Nahrung erhitzen 233 
Nahrungspreise 371 
Naiv 143 
Nathair 272 
Naturaspekt 279-280 
Naturgeister 343-345 
Nebel bedeckt das Land 256-257 
Nebel beschwören 251-252 
Nebel der Leidenschaft 275 
Nebel erschaffen 243-244 
Nebel formen 250 
Nebelgestalt 361 
Negative Energie 202 
Negative Energie spüren 198 
Neidvolle Gedanken 284 
Nekromantie 196-205 
Nekromantiezauber 197-205 
Nekrophit 363 
Nekrophit beschwören 199 
Nemesis 211 
Nestling 349 
Neue Sprachen erlernen 323 
Neue Vorzüge und Schwächen 323 
Neue Zauber lernen 195-196 
Neugier 143 
Neugierig 336 
Nialla 268-269 
Niedere dämonische Kraft 
beschwören 220 
Nimmersatter Beutel 301 
Nördlichen Brachen 44-45 

Obsidianspiegel 303 
Öl der Bewahrung 308, 374 
Öl der wohlgefälligen Erscheinung 
308, 374 
Omatuuns Sklavenkarawane 28 
Omphanas mächtige Verwandlung 
232 
Onyxhund 301 
Onyxschlüssel 301 
Opferdolch der Anaranth 294-295 
Optionale Regeln 335 
Orden der Erleuchtung 28-29 
Orientierung 132 
Orientierungssinn 140 
Orks 123, 38-41 
Orlyks Maske 297 
Parade 149, 147 
Paranoid 140 
Patron 140 
Pech 143-144 
Peiron 259-260 
Peitsche 135 
Peitschenschwanz 352 
Pfeile der Waldgemeinschaft 295 
Pfeile des Morpheus 295 
Pflanzen 364 
Pflichtgefühl 144 
Phantom beschwören 204 
Phantome 363 
Phantomklingen 292-293 
Phantomrauch 238 
Phobie 144 
Phobie 216 
Phoenixflügel 239 
Pirateninseln von Aviandor 45 
Pony 338 
Portal der Nacht 285 
Praetoria 184-185 
Präludium 329-330 
Prinz der Finsternis 360 
Problemspieler 326 
Prozentwürfelwurf 114 
Prüfung der Pfeile 317-318 
Pulver der Blendung 308, 374 
Pulver der Unsichtbarkeit 308, 374 
Qualität 365-366 
Rabe 338 
Rachsüchtig 144 
Rammbock 227 
Rassen 118-123 
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Rasseneigenschaftsmaximalwerte 
126 
Rasseneigenschaftsminimalwerte 
126 
Rasseneigenschaftsmodifikationen 
125 
Raub des lebensspendenden Atems 
256 
Rauch erschaffen 236 
Regeln 113-117 
Regen 245 
Regen beschwören 286 
Regen der 1000 Flammen 241 
Regenerativer Traum 211 
Regenschutz 243 
Reichtümer 140 
Reise der Auserwählten 225 
Reise durch die Erde 230 
Reise und Bewegungsaspekt 280-281 
Reisekosten 372 
Reisen 320 
Reiten 132 
Reitpferd 338 
Relikte 304-305 
Rennen 132 
Rennpferd 339 
Rhetorik 132 
Rhunir 61-63 
Riastradh 190-191 
Ring der Antimagie 289 
Ring der brillanten Geistesfestung 
289 
Ring der mystischen Heilung 289 
Ring der Sprungkraft 289 
Ring der Unsichtbarkeit 289 
Ring der Wasserfreundschaft 289 
Ring des Phalas 237 
Ring des sicheren Sturzes 289 
Ring des verborgenen Panzers 289 
Ritual der beschleunigten Reise 281 
Ritual der Dämonenbeschwörung 
217 
Ritual der Feuerfalle 236 
Ritual der grenzenlosen Reise 281 
Ritual der Knochengefährten 203 
Ritual der Kontrolle über 
Dämonen 218 
Ritual der mächtigen Baumgestalt 
280 
Ritual der Massenerweckung 204 

Ritual der niemals verblassenden 
Erinnerung 274 
Ritual der scharlachroten Ketten 
236 
Ritual der Schattententakel 276 
Ritual der Schöpfung 228 
Ritual der schwellenden Pestbeulen 
198 
Ritual der Totenstarre 201 
Ritual der undurchdringlichen 
Dornenhecke 279-280 
Ritual der Verschmelzung von 
Lebendem mit Totem 200-201 
Ritual der Verschmelzung von 
Totem mit Totem 199-200 
Ritual der vier Winde 285 
Ritual des Erdelementars 229 
Ritual des Erdgnoms 227 
Ritual des Feuerelementars 238 
Ritual des Feuerteufels 236 
Ritual des Magmariesen 240 
Ritual des Steinriesen 231 
Ritual des unermüdlichen 
Wanderers 280-281 
Ritual des Wiedergängers 204 
Rituale 195 
Rohe Elementarmagie wirken 224-
225 
Rohmaterialpreise 371-372 
Ron 273 
Ruf 310 
Ruf 334-335 
Ruf des kreischenden Metalls 230-
231 
Rufen 361 
Ruhm 140 
Ruhm 310-311 
Ruhm vergeben und aberkennen 
334 
Rune des Dämonengefängnisses 
221 
Rune des wahren Glaubens 319 
Runen 173-175 
Runenerbe 172 
Rüstung umgehen 153 
Rüstungen 157-158, 160 
Rüstungen für Tiere 336-337 
Rüstungen für winzige Wesen 158 
Rüstungspreise 367-369 
Rüstungsteilpreise 369 
Ryse 260-261 

Säbelzahntiger 347 
Saboteur 191-192 
Saft des Awischnukarkäfers 314 
Salamanderfeuer 308, 374 
Sandstrahl 226 
Saphiria 70-72 
Saruan 72-73 
Säure erschaffen 200 
Säure speien 200 
Säuredusche 317 
Säuregriff 198 
Säuren 311-312 
Säurepreise 371 
Säureregen 203-204 
Schädelspalter 295 
Schaden 161-163 
Schadensarten 162, 161 
Schadenswurf 114 
Schallattacke 209-210 
Schamanismus 270-271, 193 
Scharfer Verstand 140 
Schatten befehligen 361 
Schatten des Todes 282-283 
Schattenessenz 313 
Schattengestalt 361 
Schattenhand 168-169 
Schattenhandgilde 27 
Schattententakel 351-352 
Schattenwandeln 276 
Schattenwandeln 361 
Schätzen 132 
Schauspielern 132 
Scheinangriff 209 
Scheintod 208 
Scheu 336 
Schicksal 325-326 
Schiffsführung 132 
Schild 282 
Schild aus Feuer 235 
Schilde 135 
Schilde 158 
Schildkrötenpanzer 290 
Schildpreise 368 
Schimmern 211 
Schlächterschwert 295 
Schlachtross 339 
Schlafgasfalle 319 
Schlag des Avatars 278 
Schlangenszepter 301 
Schlau 336 
Schleichen 132 
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Schleier der sterblichen Hülle 354 
Schleuder 135 
Schlingenfalle 317 
Schlösser öffnen 132 
Schmelzen 238 
Schmerzen verursachen 275 
Schmerztrinker 356 
Schmerzverstärker 201 
Schmerzwiderstand 140 
Schmetterlingsklingen 292 
Schmuckpreise 370-371 
Schneeschuhe 243 
Schneewyrm 347 
Schnell 140 
Schneller Schritt 281 
Schnelles Studium 286-287 
Schnellziehen 322 
Schnitter 183-184 
Schnitterkhopesch 295 
Schnittersense 203 
Schnittwaffen 155 
Schön 336 
Schönheit des Augenblicks 275 
Schreckliche Häutung des Abbalan 
204 
Schreiterechse 347 
Schrumpfen 219 
Schüchternheit 144 
Schulden 144 
Schutz vor gezielten Treffern 158 
Schutz vor Hitze 236 
Schutzaspekt 281-282 
Schutzbarriere gegen Geschosse 282 
Schützen von Thelandor 28 
Schützende Erdgeister 227 
Schutzkreis gegen Bestien 282 
Schutzkreis gegen Dämonen 282 
Schutzkreis gegen Tiere 282 
Schutzkreis gegen Untote 282 
Schützling 144 
Schwächen 141-145 
Schwächen der Tiere 336 
Schwan 339 
Schwärme 340 
Schwarze Klauen 352 
Schwarzer Humor 144 
Schwarzer Lotosextrakt 314-315 
Schwarzpulverwaffen 135 
Schweben 252 
Schwer von Begriff 144 
Schwer zu töten 359 

Schwergehörigkeit 144 
Schwerter 135 
Schwertergrab 320 
Schwimmen 132 
Schwindelgefühl 208 
Seabhac 273 
Seehund 339 
Seelenfresser 354 
Seelengefäß 203 
Seelengespür 352 
Seelenjäger 356 
Seelenring 289 
Seelensauger 198 
Seelensauger 353-354 
Seelentrinker 295 
Seelenverwandtschaft 140 
Seelenwandeln 221 
Seemannschaft 132 
Segen der Tapferkeit 277 
Segen des heiligen Stahls 279 
Selbstschussarmbrust 317 
Seuchenmeister 354-355 
Seucher 357 
Sichere Höhle 228 
Sicherer Sturz 250  
Sicheres Gepäck 281 
Sichtweiten 321 
Sidhe 119-120, 73-76 
Silberschild 289-290 
Sinaarii Klingen 295 
Singen 132 
Singende Pfeile 295-296 
Sionnach 272-273 
Sirria 45-46 
Skarland 33-34 
Skelettchampion 363 
Sklavenpreise 373 
Sog der Tiefe 247 
Sohn der ewigen Sonne 279 
Söhne des Tolak 27 
Sonnenfinsternis 286 
Sonnenspeer 296 
Speere und Stäbe 135 
Spezielle Rüstungsteile 160 
Sphäre des Widerstands gegen 
Geschosse 278 
Spiegelnde Fläche 242 
Spiegelschild 298 
Spiele 132 
Spielleitung 324-335 
Spirituelle Resistenz 227 

Splitterblitze 255 
Sprache des Herzens 274 
Sprache des Steins 226 
Sprachen 132-133 
Sprachtalent 140 
Springen 133 
Sprungstiefel 301 
Spuk 144 
Spüren der magischen Strömung 
287 
Spuren verwischen 284-285 
Spurenlesen 133 
Stab aus Erde 226 
Stab der Erde 301 
Stab der Macht 241 
Stahlfaust 171-172 
Stangenwaffen 135 
Stärke 127 
Starre Luft 252 
Stasissphäre 228 
Statur verändern 219 
Staub zu Staub 283-284 
Stein der Antimagie 301-302 
Stein erweckt zum Leben 232-233 
Stein formen 230 
Steinfaust 227 
Steinhagel 228 
Steinmauer 230 
Steinriese 340-341 
Steppe von Trulk 38-41 
Sterbliche Erscheinung 360 
Stichwaffen 153 
Stillen der blutenden Wunde 276 
Stimme 140 
Stimme des Donners 285 
Stimme imitieren 208 
Stimmungen 327-328 
Stinkwolke 198 
Stolperfalle 226 
Stolz 144 
Störrisch 336 
Strahl aus reinem Licht 279 
Strahl der Schwächung 219 
Streitwagen des Akrymadon 239-
240 
Stumm 145 
Stumpfe Hiebwaffen 135 
Stunde der Auferstehung 205 
Sturm des jüngsten Gerichts 257 
Sturmblase 252 
Sturmböe 254-255 
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Sturmreiter 166-167 
Sturmriese 342 
Sturmriese beschwören 256 
Sturmwind beschwören 286 
Suche der rastlosen Silberkugel 219 
Suchen 133 
Sukubus & Inkubus 357 
Sündengespür 353 
Suria 263-264 
Sylphe 345 
Szenenbeschreibung 330 
Tagebuch der Elektra 306 
Taktik 133 
Tanz der beherrschten Masse 222 
Tanzen 133 
Tanzende Lichter 208 
Tanzender Wyrm 234-235 
Tapfer 336 
Tarnung 207 
Tarnung 353 
Taschendiebstahl 133 
Taschenspielertricks 284 
Taschenwächter 281-282 
Taub 145 
Tauron 345 
Tauschhandel 365 
Tausend gefrorene Tränen 248-249 
Tech Gilde 26-27 
Teilrüstungen 158, 160 
Tekuls Bolzengürtel 298-299 
Teleportieren 281 
Temperatur heben 234 
Temperatur senken 243 
Tentakel der Finsternis 354 
Thorgrumms Festung 232 
Tiefe Pfütze 244 
Tierbedarfspreise 373 
Tiere 336-340 
Tiere abrichten / pflegen 133 
Tiere befehligen 280 
Tiermeister 176-177 
Tierpreise 373 
Tiger 339 
Tigerschlagkhatar 296 
Tod 162 
Tod der 1000 Nadeln 318 
Todesaspekt 282-284 
Todesklinge 312 
Todeskuss 222 
Todesmaschine des Al Ghafir 205 
Todesritterrüstung 298 

Todesschrauber 296 
Todeszauber des Sayyid 205 
Tödlicher Schaden 161 
Tödlicher Würgegriff 276 
Tolak 266-267 
Tor in den Abgrund 222  
Tor zum Astralraum 212 
Tor zur Geisterwelt 203 
Torc 272 
Tornadofalle 253 
Tornadoflug 257 
Totenlicht 198 
Totentanz 200 
Traglast 374 
Tränenschwert 296 
Trank der dämonischen 
Zwiesprache 308, 374 
Trank der Furcht 308-309, 374 
Trank der Schrumpfung 309, 374 
Trank der Stärke 309, 374 
Trank des Wasseratmens 309, 374 
Traumbotschaft 210 
Traumspion 211 
Trinkfest 140 
Trolle 121, 63-65 
Trolltöter 314 
Trümmerhammer 296 
Tückeaspekt 284-285 
Turnen 133 
Typische Herkunftsländer 123 
Tyrannentöter 296 
Übereinandergezogene Rüstungen 
160 
Überempfindlich 144 
Überleben 133 
Überlegene Ausspähung 223 
Übernatürliche Schönheit 359 
Überraschend angreifen 151 
Uliath 73-76 
Umrennen 150 
Umzingeln und Ausbrechen 150 
Unauffällig 141 
Unauffällige Erscheinung 284 
Unbeherrscht 144 
Unempfindlichkeit b352 
Ungetrübter Blick 228 
Unheilige Aura 352 
Unheilige Ausdauer 354 
Unheilige Geschwindigkeit 360 
Unheilige Rüstung 353 
Unheiliges Sanctum 361 

Unirdisches Glühen 225 
Unlöschbares Feuer 239 
Unsichtbares Feuer 236 
Unsichtbarkeit 211 
Unsterbliche Legenden 287 
Unterschlupf finden 226 
Unterstützende Fertigkeiten 116 
Untertan 144-145 
Unterwelt 193 
Untote 357-364 
Untote kontrollieren 201 
Untote Kreaturen 362-364 
Untote Stärke 359 
Untotenvernichter 296 
Untotes Fleisch regenerieren 200 
Unüberwindbare Müdigkeit 212 
Unverwundbarkeit 355 
Unverwundbarkeit 359 
Urdrache 350 
Vampire 358-362 
Vampirfledermausumhang 302 
Vampirgriff 201 
Vampirische Regeneration 359 
Vampirische Schwächen 359 
Vampirkräfte 359-362 
Vampirmeister 362 
Vampirschwert 296 
Vampirvorzüge und 358-359 
Vanar 269 
Vanarheim 63-65 
Vanars Sturm 319 
Vargothia 76-80 
Verändern der tierhaften Gestalt 
280 
Veränderung der äußerlichen 
Erscheinung 210 
Verbannen des tödlichen Giftes 277 
Verbergen 133 
Verbiegen 227 
Verbluten 153 
Verbluten 162 
Verbündeter 141 
Verdammte 355 
Vereisen 244 
Verfall aufhalten 198 
Verführen 311 
Vergiftende Berührung 285 
Vergrößern 220 
Verhandeln / Feilschen 133 
Verhängnisvolle Starre 284 
Verheerender Mahlstrom 231 
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Verhüllung 207 
Verkleiden 133 
Verkrüppelung 145 
Verlangsamung des tödlichen Giftes 
276 
Vernichter der Finsternis 279 
Verräterische Gedanken 219-220 
Verrücktes Lachen 207 
Verschwommene Sicht 210 
Verspotten 134 
Verstärkung des sicheren Obdachs 
282 
Verstärkung! 207 
Versteinerung 232 
Versteinerungstrank 309, 374 
Vertauen des einfachen Geistes 217 
Verteidigungswert (VW) 147 
Verteidigungswert von 
Gegenständen 148 
Vertrauensvolle Erscheinung 285 
Vertrauter Stahl 231 
Veruna 80-84 
Verunisches Zeitalter 14-20 
Vervielfachte Gestalt der Elektra 
212 
Verwirrung 216 
Verwirrung stiften 284 
Vierbeiner 352 
Vipernbiss 313 
Vision der nahen Zukunft 287 
Vision der vergangenen Tage 287 
Vorbereitung 329 
Vorzüge 137-141 
Vorzüge der Tiere 336 
Vorzüge und Schwächen verteilen 
335 
Vrai Kor 84-86 
Wachsames Auge 215 
Wächtergeist 202 
Waffen 153-157 
Waffen verhaken oder 
niederdrücken 151 
Waffen zerbrechen 151 
Waffenfertigkeiten 134-135 
Waffenfetischist 141 
Waffenlisten 153-157 
Waffenloser Kampf 135 
Waffenloser Kampf 153 
Waffenmeister 172-175 
Waffenpreise 366-367 
Wagen lenken 134 

Wahres heiliges Symbol 302 
Wahrnehmung 128 
Währung 365 
Waise 145 
Waldelfen 118-119, 35-37 
Waldspinne 347-348 
Wanderer durch den Sturm 253-254 
Wanderndes Lagerfeuer 235 
Waren und Preise 365-374 
Wärmen 235 
Wasser- & Eiswesen beschwören 246 
Wasser atmen 245-246 
Wasser erschaffen 242 
Wasser gefrieren 242 
Wasser kochen 233 
Wasser reinigen 244 
Wasser teilen 244 
Wasser trüben 244 
Wasser- und Eiszauber 241-249 
Wasserelementar 343 
Wasserelementar beschwören 246 
Wasserlunge 248 
Wasserquappe 343 
Wasserquappe beschwören 244 
Wasserwandeln 246 
Weg durch Stein ohne Spuren 230 
Wehrlose Gegner 152 
Weichherzig 145 
Wellenwand 246 
Werkzeugpreise 371-372 
Wetteraspekt 285-286 
Wettergegerbt 141 
Wettstreite 116-117 
Widerstandswerte 115 
Wiedergänger 141 
Wiedergänger 358 
Wiedergeburt 355 
Wiederholte Versuche 117 
Wildschwein 339 
Willenskraft 128 
Windgeflüster 252 
Windkrieger 182-183 
Windmauer 254 
Wintermantel der Angwa 302 
Wirbelnder Klingentod 318 
Wissen 134 
Wissensaspekt 286-287 
Wolf 339 
Wolkenfestung 257 
Wolkenformen 255 
Wuchtarmbrust 296 

Wuchtwaffen 155 
Wunden behandeln 134 
Wunder erbitten 322 
Wundersame Geldwandlung 207 
Wurfgeschosse kontrollieren 252 
Würgeschlange 340 
Wurmtöter 297 
Wurzel der Suria 315 
Wyrmgratgebirge 65-66 
Xaras Winterstiefel 302 
Xirr Nagesh 86-88 
Yaal 269-270 
Zauber beherrschen 196 
Zauber bei Charaktererschaffung 
194 
Zauber der göttlichen Aspekte 274-
287 
Zauber des lieblichen Geschöpfs 
274 
Zauberbeschreibung 195 
Zaubern ohne Worte und Gesten 
196 
Zechen 134 
Zeichen des Lichts 278 
Zeit im Kampf 146 
Zeiteinheiten 113 
Zeitriss 355 
Zerreißen der sterblichen Hülle 256 
Zerreißen der Wolkendecke 285-286 
Zertrümmern 229 
Zielen 149 
Zombies & Skelette 362 
Zone der Stille 361 
Zorn der Druiden 319 
Zubehör 3 
Zunge lähmen 218 
Zurückdrängen 150 
Zusammenfügen 226 
Zusätzliche Gliedmaßen 352-353 
Zusatzzauber 141 
Zwangsvorstellung 145 
Zwei Pfeile gleichzeitig abschießen 
151 
Zwerge 120-121, 33-34, 48-50, 65-66 
Zwergischer Beinschneider 316 
Zwiesprache des Feuerdämons 240 


