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Hauptseite 
Name………………………………………Typen…………………………/…………………………Grad…………………
. 
St Beruf SG GG Alter 

Gs Schw. Waffen Schaden PP Größe 

Gw     Gewicht 

Ko     Heimat 

In     Glaube 

Zt     Stand 

Au     Geschlecht 

pA     Händer 

Wk     

Sb     

Mentor 

B     

     

Totem 

SchB AnB AbB AusB ZB RB 

 

LP max.  AP max.  Angeborene Fertigkeiten 
      Sehen+ 6. Sinn+ 
      Hören+  
      Riechen+  
      Schmecken+  
      Tasten+  

Besondere Merkmale Sonstiges PP 
Augenfarbe Sternzeichen Wundert., Dweomer,  
Haarfarbe PW:Gift Zauberlieder  

 

Frisur Alkoholgrenze Zaubern+  
Barttracht Abwehr+  
Narben, etc. Raufen+  
Bes. Namen Resistenz+  
Geburtsdatum 

Besonderheiten des Charakters 

Abwehr mit 
Verteidigungswaffe 
+ 

 

Rüstungsnachteile Grundkenntnisse 
RK = (         ) Mit Rüstung Stichwaffen Einhandschwerter 
AnB AnB Einhandschlagwaffen Spießwaffen 
AbB AbB Zweihandschwerter Zweihandschlagwaffen 
B B Stangenwaffen Kettenwaffen 
Gw Gw Kampf ohne Waffen Zauberstäbe 
 Kampfstab Peitsche 

Geld Garotte Wurfspieße 
GS SS KS Wurfmesser Stielwurfwaffen 
      Wurfpfeil Wurfscheibe 
      Werfen Fesselwaffen 
      Armbrüste Bögen 
      Blasrohr Schilde 
      Parierwaffen 

 
AEP ZEP KEP GFP 

    

Fähigkeiten- & Inventarseite 
Fertigkeit   Erfolgswert   PP    Fertigkeit           Erfolgswert   PP 
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Inventar      kg  wo getragen Inventar    kg     wo 
getragen 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

   Mitgeführte Last Kg 
   Normallast Kg 
   Höchstlast Kg 
   Schublast Kg 

 

Zauberseite 
Zaubern+ /+        Wirkungen: s. Arkanum 

AP-Kosten Reichweite Wirkungsbereich Ursprung 
Zauberdauer Wirkungsziel 

Zauberformal 
- lied Wirkungsdauer Materialien 
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Artefakte/Zaubersalze 

Gegenstand Zauberdauer Wirkungsziel Zeitaufwand Kosten 
AP-Verbrauch Wirkungsdauer Wirkungsbereich Reichweite ABW 

     
     
     
     
     
     
     
     
     
     

 
Alchimie/Thaumaturgraphie 

Fähigkeit Stufe Zeitaufwand Kosten 
    
    
    

 


