
Augenfarbe Haarfarbe Hautfarbe

Spezialisierung

Alter Gestalt Stand

Geburtsdatum Gewicht Heimat

Glaube Größe Rasse

Figur TypSt Gs

Gw Ko

In Zt

Au pA

Sb Wk

B

GG SG

Gifttoleranz

Ungelernte Fertigkeiten

Akrobatik +8
Balancieren +8
Baukunde +0
Beredsamkeit +3
Beschatten +3
Erzählen +4
Fallen entdecken +0
Fallen stellen +1
Fallenmechanik +0
Fangen +8
Geheimm. öffnen +1
Geländelauf +8
Kampftaktik +5
Klettern +8
Landeskunde +8
Menschenkenntnis +3
Meucheln +0/+6
Naturkunde +0
Pflanzenkunde +0
Reiten +5
Rudern +3
Sagenkunde +0
Schleichen +3
Schlittenfahren +3
Schlösser öffnen +0
Schwimmen +3
Seilkunst +4
Singen +4
Springen +8
Spurenlesen +0
Stehlen +3
Suchen +3
Tanzen +8
Tarnen +3
Tauchen +9
Tierkunde +0
Trinken +Ko/10
Überleben +6
Verbergen +3
Verführen +3
Verhören +3
Verkleiden +5
Wagenlenken +3
Wahrnehmung +2
Werfen +4
Winden +0
Zauberkunde +0

Gelernte Fertigkeiten PP Angeb., Allgemeine und Waffenfertigkeiten PP

Wundertaten,
Zauberlieder, Dweomer
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Besondere Merkmale

-händig

Grad

Beruf
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Sehen Riechen Tasten Hören Schmecken Sechster Sinn

+ 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10

Begleiter / Vertrauter

Name:

Art:

Grad:

LP:

AP:

RK:

In:

Gw:

St:

B:

Abwehr:

Resistenz:

Angriff:

Besonderheiten:

Datum 
GFP
KEP
ZEP
AEP
Geld

Waffe EW : Angriff Schaden Nah / Waffenrang Länge Gewicht wo getragen

+

+

+

+

+

+

+

Raufen + + 2 - - -

Grundkenntnisse in…

Grundwert Bonus Steigerung Endwert PP

Persönlicher Bonus

Schaden SchB +

Angriff AnB +

Abwehr AwB +

Zauber ZauB +

Ausdauer AuB +

Abwehr + + + + + mit Vert. Waffe

Zaubern + + + +

Resistenz Grundwert Bonus Steigerung Endwert PP

Geistesmagie + + + +

Körpermagie + + + +

Umgebungsmagie + + + +

St Gs

Gw Ko

In Zt

Au pA

Sb Wk

B

Gegenstand Wirkung, Inhalt und andere Erläuterungen

Gegenstand wo getragenMagische Gegenstände, Tränke, Schriftrollen usw.
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AP-Max.

LP-Max.

Rüstung (RK) auf LP-Verlust Beschreibung Größe AnB AwB B Gw



Erfolgsb. Zauberspruch Art Zauberdauer Reichweite Stufe Material Seite

AP Wirkung Wirkungsziel Wirkungsdauer Wirkungsbereich Ursprung Vorrat
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Tricks / Kunststücke:

Angriff:

Besonderheiten:

Name:

Art:

Grad:

LP:

AP:

RK:

In:

Gw:

St:

B:

Abwehr:

Resistenz:

Begleiter / Vertrauter

Tricks / Kunststücke:

Angriff:

Besonderheiten:

Name:

Art:

Grad:

LP:

AP:

RK:

In:

Gw:

St:

B:

Abwehr:

Resistenz:

Begleiter / Vertrauter

Tricks / Kunststücke:

Angriff:

Besonderheiten:

Name:

Art:

Grad:

LP:

AP:

RK:

In:

Gw:

St:

B:

Abwehr:

Resistenz:

Begleiter / Vertrauter

Tricks / Kunststücke:

Angriff:

Besonderheiten:

Name:

Art:

Grad:

LP:

AP:

RK:

In:

Gw:

St:

B:

Abwehr:

Resistenz:

Begleiter / Vertrauter

Tricks / Kunststücke:

Angriff:

Besonderheiten:

Name:

Art:

Grad:

LP:

AP:

RK:

In:

Gw:

St:

B:

Abwehr:

Resistenz:

Begleiter / Vertrauter

Tricks / Kunststücke:

Angriff:

Besonderheiten:

Name:

Art:

Grad:

LP:

AP:

RK:

In:

Gw:

St:

B:

Abwehr:

Resistenz:

Begleiter / Vertrauter

Tricks / Kunststücke:

Angriff:

Besonderheiten:

Name:

Art:

Grad:

LP:

AP:

RK:

In:

Gw:

St:

B:

Abwehr:

Resistenz:

Begleiter / Vertrauter

Tricks / Kunststücke:

Angriff:

Besonderheiten:

Name:

Art:

Grad:

LP:

AP:

RK:

In:

Gw:

St:

B:

Abwehr:

Resistenz:

Begleiter / Vertrauter
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Gegenstände, am Körper getragen Einzelgew. Anzahl Gesamtgew.

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

Stärke Normallast Höchstlast Schublast

g g g

Gegenstände, in Rucksack / Tasche Einzelgew. Anzahl Gesamtgew.

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

GESAMT g

Gegenstände, irgendwo verstaut Einzelgew. Anzahl Gesamtgew.

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

GESAMT g

Gegenstände, auf Packtier Einzelgew. Anzahl Gesamtgew.

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

g g

GESAMT g

Gewicht Überlastung RK B Beweg.-Fertigk.

zu Fuß g g

mit Rucksack g g

und Packlast g g

GESAMT g



KiDo-Technik AP Variante Art Schule Seite

Beschreibung
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bei Erfolg des EW:KiDo:

– bei Angriffstechniken folgt ein EW:Angriff

– bei Verteidigungstechniken zusätzlicher Widerstandswurf

für Abwehr oder eine andere Fertigkeit;

– bei Finten steht dem Gegner ein WW:Eigenschaftswert/10 zu,

ob er die Täuschung durchschaut;

– Körpertechniken gelingen ohne weitere Komplikationen.

bei kritischem Erfolg des EW:KiDo:

– besondere Vorteile je nach Art der KiDo-Technik

bei kritischem Fehler des EW:KiDo:

– besondere Nachteile je nach Art der KiDo-Technik;

– in jedem Fall 1W6 Runden ohne inneres Gleichgewicht

KiDo im Nahkampf (Voraussetzung: maximal TR)

Einmal pro Runde EW:KiDo und AP-Verlust je nach gewählter KiDo-Technik

Waffen Nach Schule: 

Rot:

Dolch (Tanto), Gun Sen, Kampfgabel (Sai), PaiPu, Tonfa,

waffenloser Kampf, YoTenTori

Gelb:

Bo-Stab, BuKasa, Glefe (Naginata), Stoßspeer (Yari)

Weiß:

Dolch (Tanto), Kampfgabeln (Sai), Katana,

Krummsäbel (DaDao), Langschwert (Ken, NinYato)
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